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Présentation du Projet
Snake, Equipe
Gestion du projet
Trello, Gantt, Pert
Développement
Probleme et solution

Bilan de compétence
O 4 PROJET

SNAKE
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Présentation du projet

Le but du projet:

« Géeneération des pommes par 3 a la fois

« Manger 3 pommes pour agrandir le serpent

« Systeme de sauvegarde / chargement de partie

® SNAKE

GAME

« Mode de jeu G 2 vitesse

o Bibliotheque utilisé : Conio




Trello

Planification des

différentes tache au

membre du groupe

Gantt

Ordonnancement du
projet avec les dates
limites

Pert

Analyse du projet
avant le
commencement du
développement du
code

Github /Git

Utilisation de git /
GitHub a partir de
github.dev

Push / commit &
partir de VS-Code
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Developpement
du jeu
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o
ET GitHub / Git
Commits
I man - Al wers - Al time -
Implémentation du mode a deux vitesse (Lent/Rapide)
[4]
Systime de sauvegarde et de chargement de la parti
(4]
e T R T CONTROLE DE CODE SOURC C snakec X
[4]
Code source du jeu snake CONTROLE DE CODE SOURCE [ i
® LNT TrULlT_@aTen_countc o
vimd A T EviaE 5 i
il cormmit Jo1d SaveGame( )
0 {
FILE *file fopen( "savegame.txt", "w");
if (file NULL)
printf(“Erreur lors de l‘'ouverture du fichier de sauvegarde
return;
Projet  Classes Debug 128
@ Projet2 printf( ¥; sauvegarde |
U snaked.c len++; fprintf(file, “%d\n", length);
(len==length) fprintf(file, \n", head.x);
} 4 fprintf(file, "%d\n", head.y);
) fprintf(file, "“%d\n", head.direction);
} E fprintf(file, “%d\n", bend_no);
. for (int 1 = @; i < bend_no; i++)
Boarder()
system ( ); fprintf(file, "%d %d\n", bend[i].x, bend[i].y);
i; ]
GotoXY(food.x,food.y); Farm [t 4 a: 4§ . 4
| b ¥) or (int 1 @; 1 < MAX FRUITS; 1++

( i =@; 1 < MAX FRUITS; i++)

i
fprintf(file, "%d !
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“Fonction Fruit

int Bengih-:

O e but de celle-ci est.de pouvoir gérer le fai
=== de devoir manger 3 pommes pour permettre

R au serpentde s’agrandir ;

o Ty
Frudt|i].= T i H ;

(frudt[l].= 4= 18}
Teult L] .= + 1k --"

Frufn ).y ' { YiE;
(frait[i].y O= 18)
drultfL].w + K-

cow 'un des problémes rencontré étais

e e L ‘affichage constant des fruits a la méme
i position aprésles avoir mangés

Btb g
S _pen_ i
Frull_ecaten oot - :
(imt § = 03
[ ",
frui [ 4] { ¥ERS
rult[]] L)
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11a #
111 #

113 #
114 &

1ar L] i
1i= W

i | #
112 #
123 &

1} L]
137 W

13 #

1M #

133 -

135 ]

13& W

1% #

fprintf{file, "ENa", leagth); Sauveg < de

ferintf{file, "Ed\a™, head.x);
ferintf{file, "Hd\a™, Bad.y):
ferintTiTole, “E\a~, Bead.direction):

sl La fon

{

emme [ )

acrire dans un

printffile, "5 ENe™, bond[i].=, bemd[i).v);

rdé, on
critedans le
fichier de sauvegarde

Cette fonctionnalité est.disponible

e e i \ iquement lors'de la partie.
O, 20t i \ . e S/s=sauvegarder

(file, s 5
{int i i; i € beenad_mn; Ges) -'-.__- '-..- .
", [— L
facanf(file, "N En™, Ebend[i].=x, Ebend]i].¥); . L / I — Charge,r ."_
} b 1
{ S b= £ MAX FRUT i ) .
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#

B9 * int choix, delay;

k)

91 * printf{"Bienvenus dans le jeu de Snake 1Yn");

a2 * printf{"Veuiller sélectionner la vitesse de jeu :2%n"):

93 * printf{"1, Mode lentyn™);

G4 * printf(*2. Mode rapideyn™)};

95 : printf{"Entrez votre choix : ")

LT " scanf(“Xd", Echoix);

ar

98 ‘ f (ehoix 1)

a9 i

1a

101+ delay = 100; yjustez la valeur de delay pour obtenir

102 + }

i63 ¥ & if [choix 2}

164 1 {

185

1045 " delay [

:: : f | Bienvenue dans le jeu de Snake !
- . Veuillez selectionner la vitesse de jeu :
116 * prin tf("Choix invalide. Veuiller réessayer.'\n™): 1 o MOCI'E .Lent

11 Heou(); 2. Mode rapide

ol ., Entrez votre choix : |
114




Bienvenue dans le jeu de Snake !

Veuillez selectionner la vitesse de jeu :
1. Mode lent

2. Mode rapide

Entrez votre choix : |

Life :
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SCORE : ©
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Bilan de compétence

Adaptation Compréhension Chef de projet Compétence
Savoir s'adapter d un Comprendre le code Apprendre le role de Acqueérir de nouvelle
code d'une autre et le programme d'un chef de projet et de compeétence avec
personne. autre pour pouvoir savoir manager un I'utilisation de git, ou

s'adapter groupe d'approfondir les

connaissance en C
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